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Experience the dangers of a hazardous 
journey to find Professor E y es t rain and 
deflect the meteor to which only he has 
the solution. 

Addictive, compelling, brílliant graphics 
_ and spiced with 

endless hours of 
t zany humour. 


TERRAMEX 

Professor Eyestrain disappeared twenty years 
ago when the scientific world pooh-poohed 
his idea of a giant asteroid colliding with the 
Earth. Now the asteroid has appeared again 
and only Eyestrain has the solution todestroy ¡t. 
Eyestrain was last seen ¡n a high mountainous 
plain - fiercely hostile to human survival. 
Prehistoric birds, acid rain, poisonous snakes 
and horrible mutations, presumably created 
by Eyestrain himself! 

Choose one of five intrepid explorers and set 
out with your party of bearers around the land- 
scape ¡n the search for Eyestrain. Eyestrain 
will ask for various Ítems from your bearers 
¡n order to create an Asteroid deflector. You 
can collect previously abandoned items from 
other expeditions by walking over them. Once 
held by a bearer you can use the article when- 
ever you need to. 

Each character has a key ítem which he will 
need to complete the mission. Your character 
will obey all your ¡nstructions, even stupid 
ones, although this may lead to some head 
shaking! 

When stuck, the character may have a bright 
idea about which item to use or then again 
he may not. 


TERRAMEX: CARATULA + MAPA + TUTORIAL 
COMPOSICION Y TRADUCCION AL CASTELLANO POR: 
J.R.ORIACH // RETROSUKUMBER! 2019 
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LEFT X:RIGHT 
UP K:DÜUN 
SUñP ITEM 
THINK 

2 : 5 CROLL ITEM 




SPflCE TO JUMP 
SPflCE TO 5 TART 


f UP/DOUN TO SELECT 

FORTISOUE SMYTHE 

TEOUE SOFTUARE DEU. LTD 
ARGUS PRESS SOFTUARE LTD 
JGRAM - PETE HARRAP 

SHAUN HOLLINGUORTH 


TERRAMEX WALKTHROUGH 

TRADUCCION AL CASTELLANO 
POR: 

J.R.ORIACH // RETROSUKUMBER! 
2019 


esa 

sotutions 


TERRAMEX 


GAME SOLUTION POWERED BY 

TRADUCCION AL CASTELLANO POR: 

J.R ORIACH // RETROSUKUMBER! 2019 


esa 

sotunons 


AQUÍ, LE PROPORCIONAREMOS UN RECORRIDO COMPLETO DE TERRAMEX, CON UNA BREVE 
DESCRIPCIÓN DE LOS ARTÍCULOS Y ENEMIGOS QUE PUEDE ENCONTRAR DURANTE SU PREGUNTA PARA 
GUARDAR LA TIERRA. ARTÍCULOS 


- SCREEN 


PRIMERO, OFRECEMOS UNA EXPLICACIÓN COMPLETA DE LA PANTALLA DE JUEGO, QUE LO HACERÁ 
FAMILIAR. TAMBIÉN, SERÁ MÁS FÁCIL DISFRUTAR DE ESTE JUEGO FANTÁSTICO.. 

Q Í3 

s @ asa 


ARTICULO 

ALMACENADOS 


FROM THE START SCREEN, YOU HA VE OBSERVED THE KEYS ASSIGNED TO THE GAME. 

Z - IZQUIERDA 
X - DERECHA 
O - ARRIBA 
K - ABAJO 
SPACE - SALTO 

S -ARTÍCULO DE INTERCAMBIO EN USO CON ARTÍCULO CERRADO 

1 - DESPLAZAR ARTÍCULOS REALIZADOS A LA DERECHA 

2 - DESPLAZAR ARTÍCULOS REALIZADOS A LA IZQUIERDA 

T - PIENSE EN EL MEJOR ARTÍCULO QUE SE UTILIZARÁ EN LA SOLUCIÓN DE UNA 
PANTALLA 


II - ITEMS 



1 

ASPIRADORA 

E599 

p_^=F pTj 

ACME PUENTE 
EXPANDIBLE 

ü 

MANIFIESTO DE FIESTA 

i» 

CYCLO 

H 

PARAGUAS 

^¡>7Ü 

PILDORAS ANTI-RADIACION 

i 


ESPUELAS 


POLVORA GRANDE 


FLASH 



POLVORA MEDIA 

REVESTIMIENTO DE PLATA 


PELOTA DE CRICKET 



POLVORA PEQUEÑA 

































BOTON ROJO 


PERCHERO 


FORMULA SECRETA 

hsPatomica 

CRISTAL DE ENERGIA 


CRUZ DE PLATA 


BARRIL DE CERVEZA 


PREHISTORICO BIRDTERY 


TAZA DE TE 


SWITCH 


III - ENEMIGOS 


SERPIENTE VENENOSA 


CRIATURA CON CABEZA 


LLUVIA ACIDA 


ÍH ~ 

ROBOT 


PAJARO PREHISTORICO 


GUSANO DE PIEDRA 


MONSTRUO DE UN OJO 


VAMPIRO 


IV - OTROS 



CAÑON 



COLCHONETA 


TRAMPOLIN 


PRIMAVERA? 

ÜJJ 

W...M 

YUNQUE 



TELEP ORT 

m 

CANGILON 

EB 

TELESCOPIO 


V - CHEATS 


SI USTED ESTÁ UTILIZANDO UN ARCHIVO .DSK Y BLUEMSX PARA EJECUTAR EL JUEGO, ESTÁ DISPONIBLE 
PARA QUE USTED TIENE VIVAS INFINITAS. AQUÍ ESTÁ EL CHEAT (ESTE CHEAT TAMBIÉN ESTÁ 
DISPONIBLE CON LA ÚLTIMA VERSIÓN DE BLUEMSX - CARPETA .. \ TOOLS \ CHEATS): 

ICHEATS FOR BLUEMSX :TERRAMEX 

!(C) 2005 ALBERT BEEVENDORP AND (C) 2005 PATRICK VAN ARKEL 
0,23444,25,0,UN LIMITED LIVES 


VI - SOLUTION 


COMENEMOS NUESTRA BÚSQUEDA PARA SALVAR LA TIERRA. PRIMERO DE TODOS, USTED TENDRÁ QUE 
DECIDIR CUAL CARÁCTER QUE REPRESENTARÁ EN ESTE VIAJE. DEPENDIENDO DE QUIENES ELEGAS, 
HABRÁ UNA DIFERENCIA EN EL JUEGO. PERO ESTE RECORRIDO CUBRIRÁ LA SOLUCIÓN PARA TODOS LOS 
PERSONAJES. ASI QUE NO TE PREOCUPES. 




FORTISQUE 

SMYTHE 


WU PONG 


BIG JOHN 
CAÑE 


HENRI 

BEAUCOUP 


HERR 

KRUSCHE 


TENDRÁ QUE ENCONTRAR EL PROFESOR EYESTRAIN, CUAL ES EL ÚNICO QUE PUEDE DESTRUIR EL 
ASTEROIDE QUE VA A COLISIONAR CON LA TIERRA. 

ADMINISTRAMOS PROFUNDAMENTE QUE ESTE PASEO SEA UTILIZADO CON EL MAPA RESPECTIVO QUE 
USTED PUEDE ENCONTRAREN LAS SOLUCIONES MSX - HTTP://MSXSOLUTIONS.MSXBLUE.COM 
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VE A LA DERECHA. ESPERE A QUE EL GUSANO 
DE PIEDRA APARECE. LUEGO SALTE LA 
PIEDRA Y OBTENGA LA ASPIRADORA.ESTA 
SERA AUTOMÁTICAMENTE SELECCIONADA. 
SUBIR. TENGA CUIDADO DE NO SER 
GOLPEADO POR EL PÁJARO PREHISTÓRICO. 



AQUÍ, CONTINUE SUBIENDO Y 
OBTENGA EL ACME EXPANSOR DE 
PUENTE. SELECCIONE LA ASPIRADORA, 
AL INTERCAMBIO CON EL PUENTE. 
ENTONCES, VUELA A LA IZQUIERDA, A 
LA NUBE SUPERIOR Y CAMBIE EL 
LIMPIADOR DE VACÍO DE NUEVO. 
CONTINÚE A LA IZQUIERDA HASTA 
QUE LLEGUE A LA PANTALLA 
SIGUIENTE. 



INMEDIATAMENTE AL ENTRAR EN ESTA 
PANTALLA, VAYA A LA IZQUIERDA Y SALTE 
DE LA UBICACIÓN ILUSTRADA AQUÍ EN LA 
PANTALLA. CUIDADO CON EL PÁJARO 
PREHISTÓRICO. VAYA A LA IZQUIERDA Y 
CONSIGA EL PAPEL MEDIANO. DESDE LA 
NUBE DONDE ESTAS, SALTA A LA 
IZQUIERDA, TE CAERAS EN LA PANTALLA 
DE ABAJO. 


BAJAR, SIN SALTAR. ENTONCES VAYA A LA 
DERECHA Y USTED VOLVERÁ A LA 
PRIMERA PANTALLA DEL JUEGO. 
CONTINÚE DE ACUERDO A LA DERECHA Y 
ACCEDE A LA PANTALLA SIGUIENTE. 






















































VAYA A LA DERECHA, PERO CUIDADO CON 
EL GUSANO DE PIEDRA, UBICADO EN LA 
PIEDRA MÁS PEQUEÑA, Y LAS AVES 
PREHISTÓRICAS. 

ACCEDE A LA PANTALLA SIGUIENTE. 


■: ■: ■ 
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PASEA POR LA DERECHA, PERO CUIDADO 
CON LAS LLUVIAS DE ÁCIDO QUE CAEN 
DEL CIELO. OBTENER LA FLAUTA. RECORRA 
DOS PANTALLAS A LA IZQUIERDA DE 
DONDE ENCONTRÓ LA ASPIRADORA. 
SUBIR, USANDO EL LIMPIADOR DE VACÍO. 
ENTONCES, CUIDADO CON LAS LLUVIAS DE 
ÁCIDO Y VAYA AL DERECHO DE ACCESO A 
LA PANTALLA SIGUIENTE DEL JUEGO. PERO 
ANTES DE TENER QUE CAMBIAR LA 
ASPIRADORA. 





AQUÍ, VAYA A LA DERECHA Y OBTENGA EL 
MANIFIESTO DE LA FIESTA. CONTINUAR A 
LA DERECHA. 



VAYA A LA DERECHA Y LUEGO ABAJO POR 
EL PILAR. CUIDADO CON LAS LLUVIAS DE 
ACIDO. OBTENER EL FORRO DE PLATA. 
VUELVA A SUBIR HACIA LA DERECHA A 
LA PANTALLA SIGUIENTE. 



VAYA A LA DERECHA Y SALTE. CONSIGUE 
EL MONOCICLO. CONTINUAR A LA 
DERECHA. TENGA CUIDADO CON LA 
LLUVIA DE ÁCIDO JUSTO ARRIBA EL 
MONOCICLO. 



SALTE A LA DERECHA Y COLOCARSE AL 
LADO DEL PILAR. ESPERE A QUE EL PÁJARO 
PREHISTÓRICO INFERIOR LLEGUE AL 
LUGAR INDICADO EN LA PANTALLA 
IZQUIERDA. LUEGO VAYA A LA DERECHA Y 
HAGA ARRIBA EL SEGUNDO PILAR. 
CONSIGUE EL PARAGUAS Y VAYA A LA 
DERECHA. 


Q 


íS 


VE A LA DERECHA. EL PARAGUAS YA SERÁ 
SELECCIONADO. NO TE PREOCUPES. 







TE CAEREAS EN ESTA PANTALLA, 
SOLO TIENES QUE IR A LA DERECHA. 



AQUÍ, VAYA A LA IZQUIERDA Y CONSIGA 
LA BOLA DE CRICKET. CONTINUAR A LA 
IZQUIERDA. TENGA CUIDADO CON EL 
GUSANO DE PIEDRA Y CON LA LLUVIA DE 
ÁCIDO, PONERSE ENFRENTE DEL POZO Y 
SALTAR SOBRE EL 
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BAJA UTILIZANDO LA CUERDA YA LA 
IZQUIERDA. CUIDADO CON LA PIEDRA DEL 
GUSANO. 




























































VAYA A LA IZQUIERDA Y TOME CUIDADO 
CON LAS LLUVIAS DE ÁCIDO QUE CAEN DE 
LAS ESTALACTITAS 



VAYA A LA IZQUIERDA Y CONSIGA EL 
FLASH. TENGA CUIDADO CON LAS DOS 
PIEDRAS DE PIEDRA QUE SE ENCUENTRAN 
EN LAS PRIMERAS DOS PIEDRAS. ESPERE A 
QUE LOS DOS APARECEN, PERO NO 
SINCRONIZADOS, Y VAYA RÁPIDAMENTE A 
LA IZQUIERDA. 



TENGA CUIDADO CON LAS LLUVIAS DE 
ÁCIDO QUE CAEN DE LAS DOS MAYORES 
AESTALACTITAS. CONTINÚE A LA 
IZQUIERDA Y CONSIGUE EL PEQUEÑO 
BARRIL DE POLVORA. VOLVER A LA 
DERECHA DE LA PANTALLA DONDE ESTÁ 
LA CUERDA. ENTONCES, VAYA A LA 
DERECHA Y SALTE SOBRE LA PEQUEÑA 
PIEDRA. TENGA CUIDADO CON LA LLUVIA 
ACIDA 



AQUÍ, USTED TENDRÁ QUE USAR EL ACME 
EXPANSOR DE PUENTE QUE HA 
COLECCIONADO. SELECCIONELO Y 
ACERQUESE A LA PISCINA UN PUENTE 
CUBRIRA EL HOYO, PASE HACIA EL OTRO 
LADO. CUIDADO CON LAS LLUVIAS DE 
ACIDO. 



AHORA, SELECCIONE LA FLAUTA DE LOS 
ARTÍCULOS QUE TIENE. SALTA SOBRE LA 
BARRA Y LLEGUE AL OTRO LADO. OTRA 
VEZ, CUIDADO CON LA LLUVIA ACIDA. VE 
A LA DERECHA. SI NO UTILIZAS LA FLAUTA 
AQUÍ, LA SERPIENTE TÓXICA TE MATARÁ 



AQUÍ, CUIDADO CON EL GUSANO DE 
PIEDRA. VAYA A LA DERECHA HASTA QUE 
LLEGUE A LA PANTALLA SIGUIENTE. 



VAYA A LA DERECHA Y PUEDE COLOCARSE 
FRENTE A LA COLCHONETA. SALTA Y 
USTED SERÁ "REBOTADO" A LA PANTALLA 
SUPERIOR. 



VAYA A LA DERECHA Y OBTENGA EL 
FUELLE Y LAS ESPUELAS. SELECCIONE LA 
FLAUTA. SALTA AL LUGAR DONDE ESTÁ LA 
CRIATURA DE LA CABEZA. NO LO TOQUE O 
USTED MORIRÁ. APARECERA UNA 
CUERDA, VAYA ABAJO Y HACIA LAS 
CUATRO PANTALLAS IZQUIERDAS (PARE 
EN LA PANTALLA DONDE TIENE LA 
CUERDA AL EXTERIOR DEL POZO). SUBIR 
POR LA CUERDA Y AL DOBLE DERECHO. 


Q 


Í3 




SE3 



VAYA A LA DERECHA, PERO CUIDADO CON 
EL PÁJARO PREHISTÓRICO Y EL GUSANO 
DE PIEDRA QUE ESTÁ UBICADO EN LA 
PIEDRA PEQUEÑA. 
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SELECCIONA EL FUELLE Y ENTRA EN EL 
GLOBO. CON EL FUELLE , PODRÁS 
CONTROLAR EL GLOBO. EL MANIFIESTO DE 
LA FIESTA TAMBIÉN HACE LA ELEVACIÓN 
DEL GLOBO, PERO NO PUEDES 
CONTROLARLO, NO LO USE. VAYA A LA 
DERECHA Y HASTA LA PANTALLA 
SIGUIENTE. 


































CONTINUAR TODO EL CAMINO A LA 
DERECHA. DESELECCIONE LOS SIGUIENTES 
Y EL GLOBO SE BAJARÁ. AHORA, SALGA DEL 
GLOBO YA LA DERECHA. 
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VAYA A LA DERECHA Y OBTENGA LAS 
PÍLDORAS ANTIRADIACIÓN. AHORA 
SELECCIONE EL PARAGUAS Y VAYA A LA 
DERECHA Y ABAJO. VAYA A LA DERECHA 
Y ABAJO DE NUEVO. VE A LA DERECHA. 



VAYA A LA DERECHA HACIA EL CAÑON . 
SELECCIONE EL BARRIL MEDIANO Y 
ENTRA EN CANNON. CUANDO TE HAGA EL 
DISPRARO HACIA AL OTRO LADO, 
SELECCIONA EL PARAGUAS Y BAJA. 



VE A LA DERECHA Y ENTRA EN LA 
SIGUIENTE PANTALLA 



VAYA A LA DERECHA Y OBTENGA EL 
BARRIL DE CERVEZA. CUIDADO CON EL 
GUSANO DE PIEDRA Y CON LAS LLUVIAS 
ACIDAS. AHORA, VUELVE A LAS DOS 
PANTALLAS IZQUIERDA. CUIDADO CON 
EL GUSANO DE PIEDRA EN LA PRIMERA 
PANTALLA A LA IZQUIERDA. 


AQUÍ HAY UNA SALA ESPECIAL EN LA QUE 
USTED RECIBIRÁ LA FÓRMULA SECRETA. 

La prueba para obtener la formula 
secreta, dependerá del personaje elegido, 
en este caso, Fortisque Smythe 

SELECCIONE LA BOLA DE CRICKET Y VAYA A 
LA IZQUIERDA. SI BIG JOHN CAÑE, 
SELECCIONE LOS SPURS Y VAYA A LA 
IZQUIERDA. SI HERR KRUSCHE, SELECCIONE 
EL BARRIL DE CERVEZA Y VAYA A LA 
IZQUIERDA. SI WU PONG, 

SELECCIONE FLASH Y VAYA A LA IZQUIERDA. FINALMENTE, SI HENRI BEAUCOUP FUE EL ELEGIDO, 
SELECCIONE EL UNICYCLE Y SALGA A LA IZQUIERDA. DE ESTA MANERA, USTED RECIBIRÁ LA FÓRMULA 
SECRETA. DESPUÉS DE CONSEGUIRLO, VAYA A LA DERECHA TRES PANTALLAS. 
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PASE SOBRE EL ELEVADOR Y CONTINÚE A 
LA DERECHA HASTA QUE LLEGUE A LA 
PANTALLA SIGUIENTE 



CUANDO ENTRA EN ESTA PANTALLA, 
INMEDIATAMENTE EMPIEZARÁ A 
FLOTAR. SÍGASE A USTED MISMO PARA 
CONSEGUIR EL CRISTAL DE ENERGÍA QUE 
ESTÁ EN EL MEDIO DE LA PANTALLA. 
ENTONCES, VUELVE A DONDE ENTRÓ. 
TENGA CUIDADO PARA EVITAR EL 
MONSTRUO DE UN OJO. VE A LA 
IZQUIERDA. BAJA UTILIZANDO EL 
ELEVADOR. 


CUANDO EL ELEVADOR SE DETIENE, 
VAYA A LA IZQUIERDA A LA PANTALLA 
SIGUIENTE. 













































































































































VAYA A LA IZQUIERDA, SALTE EL PUENTE 
Y MANTENGA SALTO A LA IZQUIERDA 
HASTA QUE LLEGUE AL OTRO LADO. SI 
USTED DETIENE SALTARSE EN EL 
PUENTE, USTED CAERÁ Y SE MORIRÁ. 
VAYA A LA PANTALLA SIGUIENTE EN LA 
QUE AÚN TIENE UNA PORCIÓN DEL 
PUENTE. 



AL FINAL DEL PUENTE, MANTENGA A LA 
IZQUIERDA A LA SIGUIENTE PANTALLA. 
RECUERDE QUE ESTA PARTE DE LA 
PANTALLA TAMBIÉN TENDRÁ QUE SER 
PASADA POR EL SALTO CONTINUO. 



MANTENGA A LA IZQUIERDA. CONSIGUE 
LA BATERIA. CONTINUAR A LA 
IZQUIERDA. TENGA CUIDADO CON LAS 
LLUVIAS DE ÁCIDO QUE CAEN DE LAS 
ESTALACTITAS. 



VAYA A LA IZQUIERDA HASTA QUE SE 
CAIGA EN EL PIT CON LA TRAMPOLINA. 
PUEDE POSICIONARSE FRENTE A TI Y 
SALTO. EL MONSTRUO DE UN OJO 
TENDRÁ QUE ESTAR LEJOS DE USTED O 
ELLA TE MATARÁ.. USTED SERA 
LEVANTADO 



VE A LA IZQUIERDA. CONSIGUE EL 
INTERRUPTOR. PRECAUCIÓN CON LOS 
DOS GUSANOS DE PIEDRA. CONTINÚE DE 
IZQUIERDA A LA PANTALLA SIGUIENTE. 



SELECCIONA EL PARAGUAS. VAYA A LA 
IZQUIERDA Y HACIA ABAJO, 
ALCANZANDO LA PANTALLA INFERIOR. 
TENGA CUIDADO EXTREMO CON LAS 
LLUVIAS DE ÁCIDO QUE CAEN DE LAS 
ACTITUDES, DESDE QUE HAY UN 
DERECHO SOBRE USTED CUANDO ENTRA 
EN LA PANTALLA. 



VAYA A LA IZQUIERDA, A LA PANTALLA 
SIGUIENTE. 



VE A LA IZQUIERDA. TENGA EN CUENTA 
QUE HAY UN GUSANO DE PIEDRA EN EL 
MISMO LUGAR DE LA PERCHA, JUNTO 
CON UNA LLUVIA DE ÁCIDO QUE CAE EN 
EL MISMO LUGAR. TEN CUIDADO. SALTE, 
CONSIGA LA PERCHA Y CONTINÚE A LA 
IZQUIERDA. HAY TAMBIÉN UN PÁJARO 
PREHISTÓRICO EN ESTA PANTALLA. 



SELECCIONE EL CRISTAL DE ENERGÍA, 
VAYA A LA IZQUIERDA Y PÓNGALO EN LA 
PLACA UBICADA AL LADO DEL 
TELEPORTO. AHORA, SALTE AL TELEPORT 
Y SERÁ DIRIGIDO A LA PANTALLA 
SIGUIENTE. PRECAUCIÓN CON LA LLUVIA 
ACIDA ANTES DE LLEGAR AL 
TELETRANSPORTADOR. 



SELECCIONE LAS PÍLDORAS ANTI- 
RADIACIÓN ANTES DE ENTRAR EN LA 
PANTALLA SIGUIENTE Y VAYA A LA 
IZQUIERDA, O MORIRAS EN LA PANTALLA 
SIGUIENTE. 





































IR A LA IZQUIERDA Y OBTENER LA PILA 
ATÓMICA. OTRA VEZ, SELECCIONE LAS 
PÍLDORAS ANTI-RADIACIÓN Y VAYA A 
LAS DOS PANTALLAS CORRECTAS. 



SELECCIONE EL INTERRUPTOR Y VAYA A 
LA DERECHA HASTA QUE SE ENCUENTRE 
EN LA PLACA DEL INTERRUPTOR. SALTE 
Y USTED APRENDERÁ EL MECANISMO 
QUE CONDUCE EL CUBO DE LA PANTALLA 
SIGUIENTE. 



EL CUBO EMPEZARÁ A MOVERSE DESDE 
LA DERECHO A LA IZQUIERDA. SUBETE A 
EL Y SERÁS LLEVADO AL OTRO LADO DEL 
PIT. CONTINUAR A LA DERECHA. 




VAYA A LA DERECHA, LAS DOS PIEDRAS 
EN LA PARTE SUPERIOR DE LA PILA 
TIENEN, CADA UNO, UN GUSANO DE 
PIEDRA. ASÍ QUE TEN CUIDADO. 
CONTINUAR A LA DERECHA. 



VAYA A LA DERECHA, SALTE Y CONSIGA EL 
BOTÓN ROJO. VUELVE A LAS DOS PANTALLAS 
IZQUIERDA Y SALTE EN EL INTERRUPTOR 
PARA HACER QUE EL CUBO SE MUEVE DE 
NUEVO. IR A LA IZQUIERDA, TOMAR EL 
CANGILON, IR 2 PANTALLAS A LA IZQUIERDA, 
SELECCIONAR LAS PILDORAS ANTI- 
RADIACION Y SALTAR AL TELEPORT 



IR A LA IZQUIERDA Y ACCEDER A LA 
PANTALLA SIGUIENTE. 


VAYA A LA IZQUIERDA, ARRIBA Y HACIA 
ABAJO A TRAVÉS DE LAS ESCALERAS. 
EVITE EL ROBOT PASANDO EN EL ARRIBA 
CUANDO ESTÁ EN LA PARTE SUPERIOR DE 
LA PANTALLA. TOMA EL ELEVADOR Y 
BAJA TRES VECES. (*) SI QUIERES VER 
CUÁNTA VEZ TIENE ANTES DE LA 
COLISIÓN, VAYA AL FINAL DEL 
RECORRIDO CON LA * MARCA. 


CUANDO EL ELEVADOR LLEGUE AL 
SUELO, VAYA AL DERECHO Y ARRIBA 
POR LAS ESCALERAS. SELECCIONE EL 
ENLACE DE PLATA Y VAYA A LA 
IZQUIERDA HACIA EL YUJNQUE. DESPUÉS 
DE TRABAJAR UN POCO, TENDRÁ LA 
CRUZ DE PLATA. BAJA YA LA DERECHA, 
EVITANDO EL ROBOT. 
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VAYA DE MANERA AL DERECHO Y 
LLEGUE A LA PANTALLA SIGUIENTE. 
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VAYA A LA DERECHA Y ARRIBA USANDO 
LAS ESCALERAS. VAYA A LA IZQUIERDA 
Y CONSIGA LA COPA DE TE. VAYA A LA 
DERECHA Y HACIA ABAJO. EVITE EL 
MONSTRUO DE UN OJO Y VAYA A LA DOS 
VEZ IZQUIERDA. TOME LAS ESCALERAS Y 
VAYA A LA DERECHA. VUELVE A TOMAR 
LAS ESCALERAS. 


SELECCIONE LA CRUZ DE PLATA Y VAYA 
A LA DERECHA. A LA IZQUIERDA, TIENES 
UNA HABITACIÓN VACÍA CON TRES 
CREATURAS DIRECTAS. 



SUBE LAS ESCALERAS EL VAMPIRO LE 
LLEGARÁ A USTED, SI USTED ESTÁ 
UTILIZANDO LA CRUZ DE PLATA. 
CONTINUAR A LA DERECHA. 



SELECCIONE LA FÓRMULA SECRETA Y 
VAYA A LA DERECHA. SE CREARÁ UN 
PUENTE SOBRE LA LÍNEA LÁSER. PASAR 
AL OTRO LADO Y CONTINUAR A LA 
DERECHA. 


AQUÍ ESTÁ LA ÚLTIMA PANTALLA DEL 
JUEGO. USTED DEBERÁ PROPORCIONAR 
AL PROFESOR LOS ARTÍCULOS QUE 
QUIERE. ESTOS SERAN INDICADOS POR 
EL, PERO SI QUIERES SABER POR 
ADELANTADO, SON LO SIGUIENTE, EN 
ESTA ORDEN: FÓRMULA SECRETA - 
PERCHA - BATERÍA - PILA ATÓMICA - 
BOTÓN ROJO - TAZA DE TE. 


ÍVitiÉÍ.Í-ii: 


TENGA EN CUENTA QUE SÓLO PUEDE DAR ESTOS ARTÍCULOS AL PROFESOR DESPUÉS DE QUE EL 
INDICA QUE ELLOS O NO FUNCIONARÁN. 



¡¡¡FELICIDADES!!! USTED HA AYUDADO AL 
PROFESOR EYESTRAIN A SALVAR LA TIERRA 
QUE LE PROPORCIONA CON LOS 
ARTÍCULOS PARA HACER ESTE 
MECANISMO DE PINBALL. 


(*) SI QUIERES VER EL TIEMPO QUE DEBE PERMANECER EN LA TIERRA ANTES DE QUE SE DESTRUYA, 
TOMARÁ ESTA MANERA, EN LUGAR DE BAJAR EL ELEVADOR. VE A LA IZQUIERDA. 





VAYA A LA IZQUIERDA Y ARRIBA 
UTILIZANDO LAS ESCALERAS Y VAYA A 
LA PANTALLA SIGUIENTE. 



VAYA A LA DERECHA Y MIRE EL TIEMPO 
RESTANTE DE LA COLISIÓN DEL 
ASTEROIDE CON LA TIERRA, A TRAVÉS 
DEL TELESCOPIO. 


y. 

#' 

TIME 

REMAINING TG CÜLLISIÜN 

DflYS : 

12 HOURS: 5 MINUTES : 4-8 


AQUÍ VERÁS EL TIEMPO RESTANTE DE LA 
COLISIÓN. CUIDADO CON ESTO. EN EL 
CASO EL TIEMPO LLEGA A 0, EL JUEGO 
TERMINA Y USTED LO SUFICIE. 












































































































































































VII - GREETINGS 


GRACIAS A ALBERT BEEVENDORP Y PATRICK VAN ARKEL (A.K.A. VAMPIER) POR HACER AQUELLOS 
CHEAT FANTASTIC BLUEMSX. 

GRACIAS A BENOIT DELVAUX POR HOSTING NUESTRO SITIO. 

GRACIAS POR EL SIGUIENTE SITIO QUE AYUDÓ MUCHO A PROPORCIONAR ESTE RECORRIDO A LOS 
FANS DE MSX: 

http://www.worldofspectrum.org 
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